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Drimko i kosmiczni piraci.

Tekst - Olha Duzhak

llustracje: Anastasiia Khmara

Ttumaczenie: Anna Domina

https://kvakoroli.com/

1.

Zyt sobie mtody zab. Miat na imie Drimko. Mieszkat, jak i wszyscy jego
koledzy, w matym zabim miasteczku obok bagien wsrod gestego lasu.
To najbardziej zwykte zabie miasteczko oraz niepozorne bagno dotad

znajduje sie w Ukrainie, w poblizu miasta Prypiat.

Nasz zab byt marzycielem. Kazdego wieczora patrzyt na jedng jasng
przepiekng Gwiazdke i wyobrazat sobie, ze ona tez patrzy na niego.

,Chciatbym zobaczy¢ mojg Gwiazdke z bliska. Zrobie wszystko, co w
mojej mocy, zeby moje zyczenie sie spetnito!”

2.

Drimko skakat ani jeden, ani dwa dni, a o wiele dtuzej... Az las sie
skonczyt. Nasz mtody zab zobaczyt nieskonczone pole pszenicy, a
posrod pola stat prawdziwy latajgcy talerz! Z niego wyskoczyt prawdziwy
zielony kosmita! Byt bardzo podobny do naszego zaba, tylko miat troche
wiekszy wzrost.

3.

— Nazywam sie kapitan Kumker, — grzecznie przedstawit sie
nieznajomy kosmita.
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— Jestem Drimko, — powiedziat Drimko. — Szukam dalekg Gwiazdke.
— Mysle, ze moge Ci poméc. Gdzie ona jest?

Drimko opowiedziat Kumkerowi o swojej Gwiazdce. Kiedy nadeszta noc i
pokazat jg na niebie, kosmita zorientowat sie, ze tam mieszka jego
babcia Kumkilda. Chetnie doprawi Drimka do niej w gos$ci, bo sam
rowniez chciat jg odwiedzi¢. Razem wsiedli do Latajgcego Talerza i
wyruszyli na przygode.

4.

Kiedy Talerz trafit w otwarty kosmos, Drimko zaczat pyta¢ Kumkera o
planetach, ktére przelatywaty obok nich.

— Wszystkie planety sg rézne, — ttumaczyt Kumker. — Wszystkie majg
rézne kolory, rozmiary oraz majg sporo innych rozbieznosci. Na
przyktad, na Waszej planecie bytem po raz pierwszy, a Zelin i Ruduk
czesto odwiedzat wczesniej. Zelin jest cata zielona, jest tam sporo drzew
oraz trawy. Ruduk — zotta, prawie cata ukryta piaskiem, nawet nie wiem,
jak Kosmo-Koty tam mieszkajg — Kumker sie zamysilit...

5.

Drimko byt bardzo gtodny i Kumker zaprosit go na kosmiczng kuchnie.
Malutki robot na imie Pit pomagat wyobrazi¢ sobie ulubione jedzenie.
Kiedy Drimko otworzyt oczy, wszystko, co wspominat przed chwilg, byto
przed nim. Tarta czekoladowa, polewa, a hawet st6t z obrusem byty
doktadnie takie jak w domu. Nie byto tylko Mamy...

6.

Po krotkim odpoczynku w kabinie dla gosci Drimko miat znalez¢
Kumkera.

— Kuuum — powiedziat Drimko i podskoczyt z niespodzianki. Najblizsza
Sciana zrobita sie przeswiecajgca. Za nig znajdowat sie centrum kontroli
statkiem z Kumkerem posrodku. Tego akurat potrzebowat. Zab $miato
przeszedt przez sciane.

7.



Nagle swiatto na statku zgasto, poczut sie dzwiek syreny, a grawitacja
niby zwariowata.

— Co sie dzieje?! — krzyknagt Drimko.

— Wydaje sie, ze nas zaatakowali i ztapali. Patrz! — i pokazat fapka na
iluminator, w ktorym byto widac obcy statek. Byt gigantyczny i miat
ksztalt dziwacznego rudego kota. — To sa... prawdziwi kosmiczni piraci,
— z zaniepokojeniem powiedziat kapitan Kumker. — Sgdzgc z wygladu
statku, mamy pecha. To sg tajemnicze Kosmo-Koty z Rudej Druzyny.

8.

— Nikt nie wie nic pewnego o Kosmo-Kotach. Pojawiajg sie, niby duchy,
znikad, a pozniej znikajg w kosmicznej przepasci tak samo szybko.
Jedyne co wiemy, i to jest dobra wiadomosc¢ dla nas — nie jedzg zab, —
mowigc o tym, kapitan Kumker zdenerwowanie potknat sline.

Tymczasem zabi statek zblizyt sie do pirackiego, ktory powoli otworzyt
olbrzymig, podobng do kociej szczeki, klape. Po tym latajgcy talerz
kapitana Kumkera trafit do pirackiego hangaru do Igdowania.

0.

Zabki opamigtali sie w matym pokoju, ozdobionym w $rodku rudym
dywanem. Drzwi bezszelestnie sie otworzyty. Przed nimi stat olbrzymi
rudy Kosmo-Kot. Na gtowie miat czerwong chustke z biatym rysunkiem
oraz czarng czapeczke kucharza. Na rysunku, ku zdziwieniu zabek, byty
narysowane skrzyzowane tyzka i widelec. Kot tez miat na sobie czarny
fartuch, a na szyi byto wida¢ czerwong chustke.

— Zapraszamy serdecznie na nasz statek, — powiedziat, lekko sie
ktanigc.

Nasi zabki nie wiedzieli co robi¢ z takim bezczelnym zachowaniem.
10.
Kosmo-Kot zaprowadzit jencow do kapitana.

— Jestem kapitan Miaupac, — powiedziat olbrzymi ptak, klikajgc
dziobem. — W kosmosie plotkujg, ze Kosmo-Zaby z planety Zelin



stworzyli niezwykly wynalazek. Jakie$ urzgdzenie, ktore spetnia
marzenia. Nazywa sie JAM. Chciatbym to sprawdzic.

To byto najwieksze marzenie podstepnego ptaka. Wiedziat, ze kazda
zaba, ktéra zatozy na gtowe JAM, moze spei¢ jego zyczenie. Chociaz
jak korzysta¢ z JAMa, kiedy sam nie jestes zabg?

11.

—Pozyczcie mi urzgdzenie, dostownie na chwile, a nie bede Was wiecej
trzymac. Jak to sie mowi, niefajnie chodzi¢ w odwiedziny z pustymi
tapkami, — kontynuowat ptak, a jego dzidb wykrzywit sie od szyderczego
usmiechu.

— Chyba chodzi mu o JAMie, — wyszeptat Drimko do Kumkera. Ten
pokiwat gtowa.

— Zgadza sie, takie urzgdzenie istnieje, — odpowiedziat Kumker. — Ale
tak z ciekawosci, po co chcesz go miec¢?

— Niech to zostanie moim matym sekretem, — tajemniczo odpowiedziat
Miaupac.

12.

— Miauszyk, odprowadz jencow do pokoju dla gosci, — rozkazat ptak-
kapitan.

Caly koci statek w srodku byt pokryty rudym futrem.

— Patrz! Tam jest zaba podobna do Ciebie! —z podnieceniem zauwazyt
Drimko.

— To nie jest zwykta zaba, to m¢j ojciec, zaginiony dawno temu!
Profesor Kumkus, odkrywca urzgdzenia JAM! — wykrzyknagt Kumker.

13.

Profesor Kumkus najpierw nie mogt uwierzy¢, ze jego syn naprawde jest
tak blisko, zamkniety w sgsiedniej kabinie. On wstat i podszedt do
Sciany, za ktorg byli nasi zabki.



— Kumkerze, to naprawde Ty? — podekscytowanie zapytat.

— Tak, tato, — Kumker ledwie nie ptakat od radosci. — Jestem taki
szczesliwy, ze znalaztem Cie!

14.

To byt stuszny moment, Zeby uciekaé. Zaby zawotali Miauszyka,
nadmuchali policzki i podlecieli do sufitu.

— Alarm! Zaby uciekli! — zawotat na caty gtos Miauszyk, zwracajgc sie
do kogos na ekranie.

Tymczasem zabki wbrew prawu cigzenia bezszumnie unosili sie nad
gtowg Kosmo-Kota i ledwie sie trzymali, zeby nie wybuchngé smiechem.
Metalowe myszy w tej chwili zamarty, czekajgc na kontynuacje gry.
Miauszyk kiwngt do kogos na ekranie i wyleciat z kabiny, zapominajac
zamknac¢ drzwi.

15.

Kolejnym krokiem byt ratunek profesora. Kumker stat przed drzwiami, a
profesor sitg mysli stworzyt mu rudy koci ogon. Kumker machngt ogonem
dwa razy, w lewg i prawg strone, jak przed tym Miauszyk, i powiedziat
»Miau”. Drzwi od razu sie otworzyty. Profesor Kumkus wyskoczyt do
korytarza i przytulit syna.

— Do przodu! — krzyknat Drimko. — Musimy znalez¢ nasz statek!

16.

— Jestem Miauchr, byly kapitan statku. Panie profesorze, wczesnigj
byliSmy o wiele szczuplejsi i czulismy sie lepiej. Ten, — wskazat
olbrzymig lapg na Miaupaca, — obiecat pomoc nam wrdéci¢ do formy,
jesli zrobimy go naszym kapitanem.

— Panie, ale przeciez pan nie ma problemow z nadwaga, tylko
kosmiczng alergie, — zdziwit sie profesor. — Drogi pan Miauchrze, moge
zapewni¢, ze pan jest uczulony na ptasie piora. Musi pan umiescic
piorkowatego kapitana do izolatora, zeby wentylacja kabin nie tgczyta sie
z wentylacjg statku, i juz jutro pan bedzie czuc€ sie lepiej.



17.
— Ta zaba ktamie! — zawotat Miaupac.
— Musimy to sprawdzi¢, — powiedziat Miauchr. — Zawotajcie Miaucina!

Gtowny inzynier statku Miaucin lekko przymknat oczy i w tej chwili z
sufitu w centrum pokoju poleciata woda. Potem ona dostata ksztattu
pirackiego kapitana oraz centrum kontroli statkiem. Wszystko wyglgdato
prawdziwym, lecz zmniejszonym. Malutki Miaupac podszedt do swojego
fotela, usiadt w nim, przymknagt oczy i zaczgt co§ mamrotac.

— On robi to, miau, zeby powietrze z kapitanskiego centrum kontroli
statku nieoczyszczone trafiato do wszystkich kabin, — wyszeptat
Miaucin, zdajgc sobie sprawe, ze profesor powiedziat prawde.

18.

— Przepraszam najmocniej, — powiedziat Miauchr, — oraz zapraszam
do wspolnego obiadu.

Poki oni rozmawiali, sciezka zaprowadzita ich do czerwono-zoétto-
zielonych drzwi ze skrzyzowanymi tyzkg i widelcem. Rysunek byt
doktadnie taki jak na pirackich chustkach. Kosmo-Kot powiedziat ,Miau”,
drzwi sie otworzyli, i oni weszli do srodka.

19.

— Nasza kuchnia gotuje dla nas najlepsze zdrowe jedzenie, —
powiedziat kot.

Za chwile po tych stowach przed Miauchrem pojawita sie miska z czyms$
podobnym do kaszy owsianej. Sgdzgc z wyrazu kociej mordy,
spodziewat sie czegos$ podobnego, ale nie byt zachwycony. Okazato sie,
ze Kosmo-Koty nie byli piratami, lecz odkrywcami réznych tradycji
zywieniowych Wszechswiata.

20.

Nagle na statku wybucht alarm. Jedna z zabawkowych metalowych
myszy ugryzta Kosmo-Kota za ogon.



— Miaupac uciek!! — Zawotat Miauszyk. — On ma kontrole nad
metalowymi myszami i one atakujg wszystkich kto ma rude futro!

— Drimko, jestes jedynym, kto potrafi nas uratowac, — powiedziat
Miauchr. — Wez, prosze, te zielong chuste i znajdz tego okrutnego ptaka!
Kiedy zatozysz chuste, bedziesz mogt rozmawia¢ z nami wszystkimi,
zeby wiedzie€, w ktorym kierunku sie zmierzac.

21.

Drimko znalazt Miaupaca, ktéry chciat uciec, obok jego matego ptako-
statku.

— Jak moge go zatrzymacé? — pomyslat nasz odwazny zab.
Zza rogu pojawit sie Miaucin.

— Moge Ci poméc ztapac¢ Miaupaca, — powiedziat Kosmo-Kot. — Tylko
musisz odwrocic jego uwage.

— Dobrze, — kiwnat Drimko i co sity zakrzyczat.

W tej chwili Miaucin po cichu zblizyt sie do ptaka i wystrzelit w niego
strumieniem czarnego ptynu. Przed oczami naszych bohaterow Miaupac
sie znieruchomiat. Jego pidra sie posklejaty i teraz on przypominat
gigantyczng czarng rzezbe.

— Hura! — zawotat ucieszony Drimko, — po sprawie!
22.
— Ale co musimy zrobi¢ z myszami? Ciggle atakujg nas, — zapytat Kot.

— Nie martw sie, damy rade z moim przyjacielem kapitanem Kumkerem,
usmiechnat sie Drimko.

— Jeszcze dwie z tytu! — zawotat Kumker, widzgc, ze Drimko nie zdgzyt
zauwazyc¢ wroga... Przez moment wydawato sie, ze metalowe gryzonie
nigdy sie nie skonczg. Jednak za chwile wszystkich szkodnikow ztapano
I unieruchomiono.

23.



Nadszedt czas sie zegnac. Kosmo-Koty w roznokolorowych chustach
przez ostatnie dwa dni wrocili do formy, byli zdrowi i bardzo sie cieszyli z
tego powodu.

— Utorowac kurs do planety Zelin! — rozkazat kapitan Kumker
komputerowi na poktadzie.

— Kurs utorowany! — odpowiedziat mechaniczny gtos.
— ZapigC pasy!

Drimko i profesor Kumkus niezwtocznie wykonali polecenie kapitana
latajgcego talerza. Kumker po sprawdzeniu wszystkich wyliczen
przytozyt tapke do zielonego przycisku z napisem ,Start”. Statek zrobit
przyspieszony hiper skok w kierunku oddalonej planety Zelin. Tam na
nich czekata babcia kapitana Kumkera, mama zaginionego profesora
Kumkusa.

Na stronie internetowej autorki
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Mozecie poznac wszystkich bohateréw oraz kosmiczne swiaty
popularnej serii ksigzek ,Kum(kro)lowie swiatow”
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